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CAAML - 62 Anos Adestrando em Terra e no War
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Centros de adestramento

“E muito importante que o combatente, qualquer
quie sefa seu posto, nio passe na guerra por
situacoes que, vistas pela primeira vez, deixemn-
no admirado e perplexo. Bastava que as tivesse
visto anteriormente uma tinica vez que fosse e jd
se sentiria semi familiarizado com elas”.

Carl von Clausewitz, On War!

CC Osvaldo Pecanha Caninas

Introducao

A esséncia do adestramento dos militares tem sido, ha
milénios, a preparagao para que sejam obtidas respostas
condicionadas e predeterminadas, a fim de serem
equacionadas situagdes especificas. Precisao e cadéncia de
tiro dos canhdes ja possuiram maxima prioridade.
Atualmente, tal abordagem, embora ainda valida, tornou-
se, com a crescente complexidade da guerra, insuficiente
para fazer frente aos dilemas impostos ao combatente
moderno. Sistemas e equipamentos com tecnologia de
ponta, aliados a aspectos politicos, humanitarios e
ambientais, requerem que os militares sejam capacitados
para opera-los com elevada eficiéncia.

As marinhas tém empregado, cada vez mais, 0s avangos
da computacdo, especialmente os recursos de realidade
virtual, adotando simuladores que contribuem para uma
relevante economia de combustivel, reducao do desgaste
do material e, principalmente, para a salvaguarda de vidas
humanas. O emprego de simuladores ndo mais possui o
enfoque de treinar a precisao e a obediéncia estrita de regras.
O enfoque passou a ser o de realizar adestramentos em
ambientes controlados e relacionados com o correto
emprego de procedimentos, taticas, doutrina e trabalho de
equipe.

Esse novo enfoque decorre das duas vantagens
fundamentais da simulacdo, quais sejam: o ganho de escala
em termos de quantidade de instruendos por unidade de
tempo - com o uso de redes —; e a padronizacao, de forma a
minimizar a interferéncia, nem sempre desejada, das
caracteristicas particulares do instrutor, na qualidade do
adestramento. Este artigo pretende mostrar, de maneira
sintética, um panorama de como algumas marinhas estao
empregando o uso de simuladores para atividades de
adestramento.

Exercicio de combate a incéndio no CAAML

Alemanha - A semelhanca de nosso Centro de Instrugio
Almirante Graga Aranha, a Marinha da Alemanha possui o
“Sistema de Adestramento para a Operacao Nautica de
Navios” que, no momento esta instalado na Escola Naval
de Miirwik, tendo passado por uma modernizac¢do em 19992
Tal simulador possui um passadico em escala e um sistema
de visualizacdo otica para o adestramento nautico basico
de seus oficiais em manobra de navios.

Para prover adestramento no Sistema de Treinamento
do Sistema de Comando, Controle e Emprego de Armas do
Submarino Classe 212A (FUWES U212A), a firma Atlas
Elektronik, de Bremen, instalou um simulador no Centro
de Adestramento de Submarinos em Eckernfoérde. Com isso,
houve grande avango na formacao e no adestramento dos
militares nas areas de emprego e manutengdo do
equipamento sonar (DBQS-40), controle de armas e
treinamento tatico para toda a guarnicao da Central de
Operacdes dessa classe de submarinos.’

Em Bremerhaven, encontra-se o Sistema de
Treinamento de Tatica e de Procedimentos da Escola de
Tatica da Marinha*, cuja funcao ¢ adestrar e aperfeigoar
oficiais nos procedimentos titicos e de emprego de armas,
analise de exercicios e manobras, bem como o©
aperfeicoamento de taticas e procedimentos.
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Estados Unidos da América -~ Nao obstante ser dono
do maior orcamento de defesa do mundo, os EUA tém
concentrado seus esforcos em adestrar suas tripulagoes
empregando uma grande variedade de simuladores. A
Marinha dos Estados Unidos da América (MEUA) divide a
atividade de suas tripulagoes, tendo como base fundamental
o periodo que os navios passam em missdo no mar - o
deployment- que costuma ter a duragao de cerca de seis (6)
meses no mar seguido de outro tanto em missdes correlatas.
Apds um deployment, tem inicio um periodo denominado de
Inter Deployment Training Cycle. Os navios cumprem, entao,
adestramentos em cerca de vinte e cinco dreas tais como:
controle de avarias, maquinas, a¢des antiterrorismo,
manutencao planejada, e sao avaliados por seus comandos
imediatamente superiores — esquadrdes-tipo - auxiliados
pelos grupos de adestramento embarcados, ou Afloat Training
Groups. Os navios que forem bem-sucedidos neste periodo
podem passar para as fases intermediaria e avangada.

Simuladores: O Conning Officer Virtual Environment
Trainer emprega os recursos de realidade virtual para
adestrar, individualmente, oficiais na manobra de navios.
E utilizado na Escola de Guerra de Superficie da MEUA.,
em Newport (Surface Warfare Officer’s School) e tem como
principal diferencial, além da divulgacao das principais
regras de manobra, permitir: “the opportunity for ‘soft failure,”
or the ability to make small mistakes while learning, without
suffering disastrous consequences””. Ndo obstante este
simulador pretender o adestramento em nivel individual, &
no nivel de adestramento de grupo que a ferramenta de
simulacdo mostra toda a sua versatilidade. Foi pensando
nisso, que a MEUA iniciou o projeto
do Battle Force Tactical Training
System (BFTT)S, a fim de prover um

sistema que necessita do aporte, estimado em dezenas de
milhdes de dolares, bem como a introdugao de custosas
alteracOes nos sistemas dos navios.

Com o cada vez mais intenso uso de simuladores, o
tempo necessario para preparar um oficial da MEUA para
embarque em navios caiu de 27 meses para 15 meses,
gerando um consideravel ganho de escala.

O préximo passo

As forcas navais dependem, exclusivamente, de raias
de tiro para avaliar seus armamentos em situagao real,
sejam canhdes, misseis ou torpedos. Pensando nisso, o
Departamento de Defesa decidiu pelo desenvolvimento do
Virtual at Sea Training (VAST), ainda que a um custo
consideravel, mesmo para um pais do porte dos EUA.

O VAST (ver figura 1) baseia-se na integragao entre a
tecnologia de computacao e actstica para conduzir
exercicios de tiro de cardter ndo-destrutivo’, por meio da
criacdo de um ambiente virtual tridimensional que &
sobreposto ao local do exercicio, permitindo, assim, que
eles sejam realizados independentemente da posicao do
meio atirador. A identificacao dos pontos de queda do
armamento ¢ realizada por meio de bdias radiossonicas
equipadas com GPS, que fazem parte do sistema chamado
de Integrated Maritime Positioning and Acoustic Scoring
System. Usando os sensores actsticos para detectar o ponto
de queda e computadores para avaliar a qualidade do tiro,
estas informacdes sdo inseridas no sistema de tiro dos
navios.® A inten¢dao é que cada Grupo de Batalha seja
equipado com um sistema VAST. Contudo, ele nido

sistema de adestramento de grupos Vv
a ser instalado a bordo de seus
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navios. Operando em rede, com até
2.000 estagoes, o BFTT permitira que,
além do adestramento donavio como
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Figura 1- Diagrama esquemdtico do VAST para tiro de canhdo.

B P

Optical
Scoring

Island




Figura 2- Damage Repair Instructional Unit

substitui as atuais raias de tiro, alem de ter um custo
proibitivo para a maioria dos paises. De acordo com o
Governo dos EUA, somente a modelagem da porcédo anti-
submarina custaria 2 milhaes de dolares®. Além disso, os
EUA estdo considerando abrir novas areas para
adestramento de suas forcas no Golfo do México.

Reino Unido - A partir da edigao, em 1998, do Strategic
Defence Review' pelo Ministerio da Defesa do Reino Unido
(UK MoD), um detalhado estudo foi conduzido sobre a
estrutura e recursos de adestramento a disposicao do UK
MoD. Verificou-se, entdo, que 19% de seu orcamento era gasto
em instrucao e adestramento (£4,2 bilhdes de libras esterlinas)
e que havia necessidade de racionalizacao destes recursos.
Com isso, nos ultimos dez anos, a Royal Navy (RN) vem
passando por um processo de reestruturacao de seus centros
de adestramento, privilegiando a concentragao de varios
cursos e escolas, antes dispersos em varios centros, em
algumas poucas organizagoes militares.

Os seguintes centros formam a espinha dorsal na
Marinha Inglesa em termos de adestramento, sdo eles 0 HMS
Collingwood, principal centro de adestramento, formando
operadores e mantenedores'; BRNC Britannia- Escola de
formacao de Oficiais, localizada em Devonshire; HMS Sultan-
responsavel pelos adestramentos e pela formagio na area de
maquinas; e HMS Raleigh - na drea de marinharia e combate
a incéndio.

Simuladores

Damage Repair Instructional Unit, ou DRIU (Figura 2)
como € mais conhecido, é considerado um excelente
simulador de controle de avarias. Um enorme prédio que
“joga” como um navio, € assim que podemos defini-lo. Como
se nao bastasse, ainda reproduz varios compartimentos
encontrados a bordo de navios. Um exercicio nele

Figura 3- Simulador do Super Lynx 300 em Yeovil, Inglaterra.

conduzido, devidamente acrescido de fumaca e iluminado
somente por luzes de emergéncia, transforma o que até
entao era um mero adestramento de procedimentos, em uma
experiéncia desafiadora e enriquecedora. Sintonizada com
amodernidade, a Marinha do Brasil iniciou estudos visando
a construcio de um Simulador de CAV, nos moldes do DRIU,
a fim de incrementar o adestramento de nossos Grupos de
Controle de Avarias.

Simulador do Super Lynx (Figura 3) — intensamente
utilizado por diversas marinhas do mundo, até mesmo pela
MB, permite simular, desde a familiarizagao com a aeronave
(ground school), até as mais complexas missoes, tais como
pouso a bordo, engajamentos, identificacdo de contatos
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(diurno e noturno) e emergencias. Cabe ressaltar, que
algumas emergéncias somente podem ser treinadas por
meio de simuladores como esse.

Computer-based training- A RN emprega o chamado
Computer based training (treinamentos com o uso de
computadores) para adestramentos de Navegacao,
RIPEAM!?, operacdes com aeronaves, entre outros.

BUTEC e RONA- Para teste de torpedos e sonares, a
RN possui uma raia chamada BUTEC ou British Underwater
Test and Evaluation Center, localizada na area de Kyle of
Lochalsh, na Escécia. (Figura 4). Para medicao do ruido
praprio de suas embarcagoes (submarinos e navios), é usada
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Figura 5 — Vista da raia de RONA.

a RONA, na mesma regido de Lochalsh(Figura 5). Esta raia
€ semelhante a da MB existente na drea de Arraial do Cabo.

Cape Wrath- é a raia para treinamento de apoio de fogo
naval, para canhdes de calibres até seis polegadas.”

Conclusao

A informatica tornou disponivel, para as Forgas
Armadas, ferramentas de simulacao que vém operando uma
revolugdao no adestramento. Por ndo ser mais possivel
ignorar esta tendéncia, as marinhas que quiserem manter
seu poder combatente, com economia de meios e de pessoal,
terdo no computador a ferramenta ideal para tornar seus
integrantes preparados para o combate.

Em face da readequacao dos orcamentos de defesa, ha
que se maximizar o aproveitamento dos recursos alocados.
Os niimeros mostram que os EUA empregarao, somente em
2007, 1,7 bilhao de dolares para desenvolvimento e compra
de simuladores®. Como bem observou o Almirante Torres
Vidal, Chefe do Estado-Maior da Armada de Portugal:
"Treinar como no combate e combater como no treino é um
principio orientador que nos deve fazer refletir sobre a forma
como conduzimos nossos exercicios e no realismo que lhe
imprimimos."* &
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mdquinas (Marine Enginnering). Os operadores sdo especializados no emprego tdtico dos equipamentos.

2 RIPEAM- é a maneira pela qual é conhecido na Marinha o texto da Convengdo Internacional das Nagdes Unidas
sobre o Regulamento para evitar abalroamentos no mar, de 20 de outubro de 1972. Em inglés é conhecido como Rules
of the Road ou Collision Regulations.

¥ House of Commons Hansard Written answers for 21 Feb 2000. Disponivel em: http://
www.publications.parliament.uk/palcm199900/cmhansrd/vo000221/text/00221w14.htm. Acesso em 1 de setembro
de 2005.
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